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REGULAMIN
TURNIEJU PILKI NOZNEJ ,FERIE Z MOSIR 2026”

. CEL

Zabezpieczenie wolnego czasu dla dzieci i mtodziezy pozostajgcej w miejscu zamieszkania
podczas ferii zimowych.

Promocja pitki noznej wsrod dzieci i mtodziezy.

TERMIN

24.02.2026 .

e roczniki: 2011 - 2013 - rozpoczecie turnieju o godz. 8.00

e roczniki: 2014 - 2016 - rozpoczecie turnieju o godz. 12.00

25.02.2026rr.

e roczniki: 2007 — 2010 - rozpoczecie turnieju o godz. 9.00

Weryfikacja zawodnikow (sprawdzenie kart zgtoszenia zawodnika) odbywaé bedzie sie 30
minut przed rozpoczeciem turnieju.

3. MIEJSCE
Hala Sportowa MOSIR w Kole ul. Szkolna 2B
4. ORGANIZATOR
Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Kole, ul. Kolejowa 7,
Grzegorz Bandziorowski tel. 697 101 690.
5. ZAKRES WSPOLZAWODNICTWA
Turnieje zostang rozegrane w nastepujacych kategoriach wiekowych:
A. roczniki: 2011 - 2013
B. roczniki: 2014 - 2016
C. roczniki: 2007 - 2010
W turnieju moga brac¢ udziat chtopcy i dziewczeta (dopuszczone bedg druzyny mieszane).
6. WARUNKI UCZESTNICTWA
6.1. Druzyna bioraca udziat w turnieju przyjmuje swoja nazwe i wyznacza swego
kapitana.
6.2. Liczebnos¢ druzyny wynosi — nie mniej zawodnikOw niz to przewiduje sktad
podstawowy, czyli 5 osob i nie wigecej niz 10 osob.
6.3. Zawodnicy bioracy udziat w turnieju musza posiada¢ dokument potwierdzajacy
tozsamos¢ oraz KARTE ZGELOSZENIA UCZESTNIKA, ktora stanowi zatgcznik do niniejszego
regulaminu.
6.4. Kazda druzyna musi posiadaé¢ petnoletniego opiekuna. W przypadku druzyn z
rocznika 2006-2009 opiekunem moze by¢ osoba petnoletnia (np. kapitan druzyny).
7. ZGEOSZENIE DO TURNIEJU
Udziat druzyny w turnieju nalezy zgtosi¢ do 22.02.2026 r. dostarczajac do Organizatora
KARTE ZGtOSZENIA DRUZYNY ORAZ KARTY ZGtOSZENIA UCZESTNIKOW:
a) Poczta elektroniczng na adres: info@mosir.kolo.pl (nalezy przesta¢ skan KARTY
ZGtOSZENIA DRUZYNY ORAZ KARTY ZGtOSZENIA UCZESTNIKOW)
b) Osobiscie:
Hala MOSIR w Kole ul. Szkolna 2B (recepcja)
Ptywalnia Miejska ul. Kolejowa 7 (sekretariat)
8. INORMAUA
Informacje o turnieju mozna uzyskac w sekretariacie Ptywalni Miejskiej przy ul. Kolejowa 7
albo pod numerem telefonu 697101690 oraz e-mailowo: info@mosir.kolo.pl
9. SYSTEM PRZEPROWADZANIA TURNIEJU

Uzalezniony od ilosci zgtoszonych druzyn.

10.ZASADY WSPOLZAWODNICTWA
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d)

10.1. Sktady - w grze bezposrednio bierze udziat 5 zawodnikow w tym bramkarz (4+1),
10.2. Zmiany - llos¢ zmian w trakcie meczu dowolna, zmiany tzw. hokejowe w
wyznaczonym wczesniej miejscu: od strony witasnej tawki rezerwowych i zgodnie z
zasada najpierw schodzi zawodnik uczestniczacy w grze, a potem wchodzi jego zmiennik,
10.3. Czas gry - uzalezniony od ilosci zgtoszonych druzyn,

10.4. Pitka - mecze rozgrywane beda pitkg nozna nr 4,

10.5. Obuwie - halowe,

10.6. Ochraniacze - obowigzkowe,

10.7. Sedziowie - mecz prowadzi minimum 1 sedzia, Decyzje sedziego sg ostateczne i nie
podlegaja dyskusji.

10.8. Zasady punktacji i rozstrzygniecia koncowe:
przy rozgrywkach grupowych mecz moze konczy¢ sie remisem, a druzyny otrzymuja po 1
punkcie,
przy wygranym meczu druzyna otrzymuje 3 pkt., a przy przegranym 0O pkt.,
W rozgrywkach grupowych przy rownej ilosci punktow zdobytej przez dwie lub wiecej
druzyn bierze sie pod uwage:

1. bezposredni pojedynek,

2. roznice bramek,

3. ilos¢ bramek zdobytych,

4. w przypadku identycznego bilansu wiecej niz 2 druzyn obowiazuje tzw. ,,mata

tabelka” z rezultatami meczow tylko miedzy zainteresowanymi zespotami,
5. w ostatecznosci, jezeli niemozliwe staje sie wytonienie zwycigzcy zarzadza sig serie
rzutow karnych.

w fazie play-off przy remisie wykonuje sie po 3 rzuty karne, a nastepnie po 1 strzale do
wytonienia zwyciezcy.

10.9. Przepisy gry podczas turniejow:

10.9.1. Gra odbywa sig na boisku o wymiarach 20 x 40 m i bramkach o wymiarach 3 x 2
m,

10.9.2. Pole karne tozsame jest z pole bramkowym,

10.9.3. Rzut karny - wykonywany z odlegtosci 7 metrow, zawodnicy znajdujg sie za strefg
9 metrow,

10.9.4. Rzut z rogu - wykonywany z ,naroznika” boiska,

10.9.5. Rzut od bramki - pitka wprowadzana do gry przez bramkarza w dowolny sposob,
10.9.6. Wrzut z autu - wykonywany noga,

10.9.7. Rzuty wolne — odlegtos¢ zawodnikow od pitki - 3 metrow,

10.9.8. Przepis o spalonym - nie obowiazuje,

10.9.9. Przepis ,btad potowy” - nie obowigzuje,

10.9.10. Na wykonanie wszystkich tzw. statych fragmentéw gry druzyna ma 5 sekund
przy prawidtowym ustawieniu rywali. Po przekroczeniu czasu pitke przejmuje druzyna
przeciwna,

10.9.11. Obowiagzuje zakaz gry wilizgiem, za wyjatkiem bramkarza w polu karnym pod
warunkiem, ze nie gra lekkomyslnie i przy uzyciu nadmiernej sity.



11.

Interpretacja gry wslizgiem: zawodnik atakuje pitke bedaca w posiadaniu przeciwnika
(wslizg odbierajacy). Za przekroczenie tego przepisu zawodnik wykonujacy wilizg
upomniany zostaje z06tta kartka, sedzia dyktuje rzut wolny bezposredni, ewentualnie rzut
karny w przypadku przewinienia w polu bramkowym.

10.9.12. Kary — za niesportowe zachowanie lub przewinienia w czasie gry stosuje sie

nastepujace kary:

— z0fMta kartka - 1 minuta kary w postaci opuszczenia boiska przez ukaranego zawodnika
— druzyna gra w ostabieniu liczebnym, po stracie przez nig bramki, zawodnik
wykluczony wraca do gry,

czerwona kartka - kara w postaci opuszczenia boiska przez ukaranego zawodnika -

druzyna gra w ostabieniu liczebnym do konca meczu, niema mozliwos¢ uzupetnienia

sktadu o brakujacego zawodnika.

10.9.13. Czas gry zostaje zatrzymany tylko i wytacznie na wyrazng decyzje sedziego

W nastepujacych przypadkach: w wyniku kontuzji jednego z zawodnikow, kiedy pitka

znajdzie sie na trybunach lub za drabinkami, podczas rzutu karnego.

10.9.14. Pozostate przepisy gry zgodne z przepisami PZPN.

NAGRODY | TYTULY

Zawodnicy druzyn, ktore zajma miejsca od 1 do 3 w turniejach otrzymuja puchary,

pamigtkowe dyplomy

12.SPRAWOZDAWCZOSC

Komunikaty sportowe zawierajagce wyniki turniejow beda umieszczane na stronie
internetowej MOSIR Koto — www.mosir.kolo.pl

13. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH, WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

1)

2)
3)

4)

5)

o)

7)

b)

Zgodnie z (art.13 ust. 1 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) informuije, ze:
Administratorem danych osobowych jest Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji z siedzibg w
Kole, zwany dalej Administratorem. Administrator prowadzi operacje przetwarzania
danych osobowych.

Inspektorem danych osobowych u Administratora jest Pani Ewa Galinska, e-mail:
inspektor@osdidk.pl.

Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest
dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udziatu w turnieju.

Dane osobowe Uczestnikow turnieju beda przetwarzane w zwigzku z organizacja i
promocjg imprez Organizatora, wytonieniem zwyciezcOw turnieju oraz przyznaniem i
wydaniem nagrod.

Organizator moze przetwarza¢ dane osobowe w celach organizacji turnieju rowniez we
wspotpracy z innymi podmiotami, jedynie w zakresie niezbednym do prawidtowej
organizacji turnieju.

Uczestnik turnieju wyraza zgode na publikacje jego danych osobowych w postaci:
imienia i nazwiska, miejscowosci, roku urodzenia oraz nazwy klubu w harmonogramach

rozgrywek.
Uczestnik turnieju posiada prawo do:

Zadania od Administratora dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania danych osobowych,
Whniesienia sprzeciwu wobec takiego przetwarzania,
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c) Przenoszenia danych,

d) Whniesienia skargi do organu nadzorczego,

e) Cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych w dowolnym momencie kierujac
korespondencje na adres Organizatora.

8) Wycofanie zgody na wykorzystanie danych osobowych na potrzeby zwigzane z
organizacja turnieju uniemozliwia uczestnikowi start w turnieju.

9) Dane osobowe Uczestnikow turnieju nie podlegaja zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji, w tym profilowaniu.

10)Dane osobowe Uczestnikdw turnieju beda przechowywane przez okres potrzebny
Organizatorowi.

11)Uczestnik turnieju wyraza zgode na nieodptatne wykorzystanie jego wizerunku
utrwalonego w formie fotografii lub zapisu wideo oraz udziela Organizatorowi
niewytacznej, nieograniczonej terytorialnie i czasowo licencji na wykorzystanie go na
nastepujacych polach eksploatacji:

a) Utrwalania i zwielokrotnienia jakakolwiek znang technika oraz rozpowszechniania
w dowolnej formie,

b) Wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci multimedialnej,

c) Wykorzystania do promogji i organizacji Biegu i dziatalnosci Organizatora,

d) Udostepniania Wspotorganizatorom w celu ich promocji w kontekscie udziatu w
rozgrywkach,

e) Publiczne wystawienie, wyswietlenie, odtwarzanie oraz nadawanie i reemitowanie, a
takze publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym,

f) Zamieszczanie i publikowanie w prasie, na stronach internetowych, plakatach,

g) Emisja w przekazach telewizyjnych i radiowych.

14.POSTANOWIENIA KONCOWE

14.1. Interpretacja przepisow nalezy wytacznie do Organizatora.

14.2. Za zachowanie niesportowe (prowokacyjne lub agresywne zachowania wobec
druzyny przeciwnej, sedziow lub organizatorow, niekulturalny doping) druzyna moze
zostaé usunieta
z turnieju.

14.3. Organizator objety jest ubezpieczeniem OC. Organizator nie zapewnia uczestnikom
jakiegokolwiek ubezpieczenia na zycie, zdrowotnego lub od odpowiedzialnosci cywilnej
z tytutu choroby, wypadku, odniesienia obrazen, poniesienia smierci lub poniesienia
jakichkolwiek strat badz szkod, jakie moga wystapi¢c w zwigzku z obecnoscig i/lub
uczestnictwem w turnieju. Natomiast, uczestnikom doradza sie, jezeli uznaja to za
konieczne, zakup stosownego ubezpieczenia NNW na czas udziatu w turnieju.



